L)
REGLEMENT

Les joueurs sont nés en 2006 et 20@71. Le tournoi se déroule sur les installations municipales de Gagne, de la Bugalliere et de la Choliere. Chaque
club ne peut utiliser que 12 joueurs par match (8 joueurs sur le terrain + 4 remplacants). Tous les joueurs sont licenciés a la fédération de Football de
leur pays. Tout club qui aligne un ou plusieurs joueurs d’'un autre club doit s’assurer gu'ills) possede(nt) l'autorisation écrite du président. Une feuille

de match est a remplir et @ envoyer par mail.

Le réglement du jeu est celui de la FFF :

- La loi du hors jeu est appliquée dans les 13 métres

- Sur une passe en retrait volontaire, le gardien ne peut pas se saisir du ballon avec les mains

- Les dégagements de volée ou de demi-volée des gardiens sont interdits. Pour relancer, ils peuvent jouer a la main ou poser le ballon au sol

- Les touches sont effectuées a la main et tous les coups francs sont directs avec adversaires a 6 metres (sauf passe en retrait au gardien avec coup franc indirect).
- Les sorties de but se jouent dans la surface de réparation. Elles sont obligatoirement exécutées par le gardien

- Les remplacements peuvent se faire a tout moment (cété banc de touche uniquement) et & condition que le partenaire soit sorti du terrain

2. Durée des rencontres / Gestion

- Durée de 'ensemble des rencontres de qualification : 1 x T’ sauf la finale de la MiniChampionsleague en 2 x 12 minutes.

L'arbitrage du centre est assure par des arbitres officiels du district et de la ligue.

Le choix des camps est déterminé par un tirage au sort.

Seuls, les 4 joueurs remplacants et 2 éducateurs/dirigeants sont admis sur 'un des deux cotés de chaque terrain (coté grands buts). Ils sont assis
sur le banc. Il n'est toléré qu'une seule personne debout. Pour toutes les rencontres, le coup d’envoi des rencontres est géreé par la table de marque
(sauf finale). Lorsque le temps de jeu est écoulg, la table de marque siffle pour indiquer la fin du temps réglementaire. L'arbitre, seul juge, peut alors
siffler la fin du match & partir de ce moment en laissant jouer le minimum de temps additionnel (sauf arrét de jeu important). Un club non présent sur le

terrain 2 minutes apres le début des rencontres est déclare forfait avec @ pt et match perdu 2-@.

3. Phase de qualification :

Les 144 équipes sont réparties en 24 groupes de 6. La répartition des points s'effectue ainsi: Victoire = 4 pts ; nul = 2 pts ; défaite = 1pt
En cas d'égalité entre 2 équipes, les equipes sont départagees selon lordre suivant : a) différence de buts particuliere, b) différence de buts, c) meilleure

attague et d) 4 tab. En cas d'égalité entre 3, 4, 5, 6 équipes, elles sont départagées selon l'ordre suivant : al différence de buts, b) meilleure attaque et c) 4 tab.

4. Phase finale :
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. Orvault SF est le seul juge en cas de litige.

Dans l'esprit du football d'animation, aucune réserve ne peut étre posée et les arbitres ne sont pas munis de cartons. Concernant les éventuels troubles
(comportement, jeu brutal, etc) les arbitres peuvent étre amenés a demander aux éducateurs et dirigeants des différentes equipes de sortir un joueur. IL
est souhaitable que l'encadrement anticipe les éventuels problémes. Le joueur sorti est dans tous les cas remplaceé pour le reste de la rencontre. Le club
organisateur decline toute responsabilité en cas de vols, de pertes ou d'accidents pouvant se dérouler lors du week-end sur et en dehors des terrains.
Chaque club est censé avoir pris connaissance de ce réglement. En cas de non respect de celui-ci, le Comité d'Organisation prendra toutes les dispositions

nécessaires au bon déroulement du tournoi.




